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Regulamin Konkursu Rozwiązań Zadań WebQuest

§ 1

Uczestnicy Konkursu


Konkurs Rozwiązań Zadań WebQuest, zwany dalej Konkursem WebQuest, organizowany jest przez Wojewódzki Ośrodek Doskonalenia Informatycznego i Politechnicznego w Opolu.
W Konkursie WebQuest mogą uczestniczyć uczniowie biorący udział w projekcie Innowacyjna Szkoła Zawodowa tworząc 3 osobowe zespoły (nie mniej, nie więcej). Uczestnictwo w konkursie jest dobrowolne.


§ 2

Cele
· rozwijanie zainteresowań i uzdolnień informatycznych u uczniów,

· stymulowanie aktywności poznawczej młodzieży informatycznie uzdolnionej,

· rozwijanie twórczego myślenia uczniów i stosowania wiedzy w praktycznym działaniu,

· intensyfikacja pracy nauczycieli z uczniami szczególnie uzdolnionymi,

· przyczynienie się do lepszego przygotowania uczniów do nauki w szkołach wyższego stopnia,

· promowanie uczniów najzdolniejszych o najwyższym poziomie wiedzy informatycznej   w województwie opolskim,

· stworzenie uczniom możliwości do sprawdzenia własnego poziomu wiedzy i umiejętności z zakresu technologii informacyjnej,
· poszukiwanie utalentowanej pod względem informatycznym młodzieży i zapewnienie możliwości rywalizacji.
§ 3
Wymagany zakres wiedzy
Konkurs obejmuje treści realizowane na zajęciach pozalekcyjnych w ramach projektu Innowacyjna Szkoła Zawodowa oraz treści wynikające z obowiązkowego programu nauczania technologii informacyjnej i informatyki.
§ 4
Etapy, kryteria oraz przebieg konkursu

Ustala się dwa etapy konkursu:

· etap szkolny – za formę i sposób przeprowadzenia etapu odpowiada Szkolny Koordynator Projektu,

· finał wojewódzki –  przeprowadza Wojewódzka Komisja Konkursowa, do finału wojewódzkiego każda szkoła zgłasza 1 trzyosobową drużynę.
Etap szkolny jest przeprowadzony w szkole biorącej udział w projekcie systemowym nr POKL.09.02.00-16-017/09 pn. „Innowacyjna szkoła zawodowa”. Szkolny Koordynator Projektu ustala terminy, formę i sposób realizacji tego etapu. Celem etapu szkolnego jest wybranie jednego najlepszego rozwiązania zadania WebQuest.
Etap szkolny musi zostać zakończony nie później niż 10 kwietnia 2010 roku.

O konieczności przeprowadzenia eliminacji szkolnych decyduje Szkolny Koordynator Projektu.
Po zakończeniu etapu szkolnego, Szkolny Koordynator Projektu przesyła nie później niż 14 kwietnia 2010 roku, do Przewodniczącego Wojewódzkiej Komisji Konkursowej protokół z etapu szkolnego wraz z 1 najlepszą pracą.

Dostarczona praca winna znajdować się, na co najwyżej 1 płycie CD. Przesyłane drogą pocztową prace, winny być odpowiednio zabezpieczone przed uszkodzeniami mechanicznymi.
Przesłana praca na płycie CD staje się własnością organizatora.
Finał wojewódzki odbędzie się 21 kwietnia 2010 roku o godzinie 9:00 w sali 104 Wojewódzkiego Ośrodka Doskonalenia Informatycznego i Politechnicznego w Opolu, przy ul. Głogowskiej 27. Etap wojewódzki będzie obejmował ocenę prac przez komisję konkursową (poza publicznością) oraz 3 minutową prezentację prac przed publicznością i Komisją. Prezentację przeprowadzają uczniowie którzy ją wykonali.

§ 5
Forma prac

· prezentacja w programie MS PowerPoint, film, animacja flash lub strona WWW,

początek pokazu powinien zawierać: nazwę konkursu, imię i nazwisko autora, klasę, szkołę (w przypadku strony WWW te elementy powinny zostać umieszczone na stronie głównej).

§ 6
Terminarz

· rozstrzygnięcie etapu szkolnego do dnia 10 kwietnia 2010 roku.

· przesłanie prezentacji na etap wojewódzki do dnia 14 kwietnia 2010 roku.

· finał konkursu wojewódzkiego odbędzie się dnia 21 kwietnia 2010 roku.

· prace zgłoszone na konkurs pozostają do dyspozycji organizatora,

· organizator zastrzega sobie prawo upublicznienia prac,

· wyniki zostaną ogłoszone na stronie internetowej www.isz.wodip.opole.pl
§ 7
Ocena prac

Oceny dokona powołana przez organizatora Wojewódzka Komisja Konkursowa, która przyzna nagrody i wyróżnienia. 

Prezentacja uczesników konkursu – maksymalnie 10 punktów,

Pomysł na zadanie WebQuest i jego rozwiązanie – maksymalnie 10 punktów,

Forma i estetyka pracy – maksymalnie 5 punktów,

Wykorzystanie narzędzi IT – maksymalnie 5 punktów.

Członkowie komisji oceniają prace w zakresie od 0 do 30 punktów. W razie równej liczby punktów dokonane zostanie kolejne głosowanie członków komisji. Przy ponownej, równej liczbie głosów, decyduje głos przewodniczącego. Wyłonionych zostanie maksymalnie 3 laureatów. 

Komisja może przyznać wyróżnienia.

§ 8
Kryteria oceniania

Wojewódzka Komisja Konkursowa ocenia przedstawione prezentacje z uwzględnieniem następujących kryteriów:

· poprawność merytoryczna, językowa oraz zakres zamieszczonych informacji.

· oryginalność pomysłu na zadanie WebQuest i jego rozwiązanie,

· zaprezentowanie tematu w sposób interesujący i przyciągający uwagę,

· czytelny i uporządkowany układ prezentacji,

· dobór odpowiednich narzędzi, efektów, interaktywność, dynamika,

· ogólne wrażenie estetyczne,

§ 9
Sprzęt

Prace muszą być możliwe do uruchomienia na komputerze PC z systemem Windows XP lub Vista, procesorem Pentium 1000 MHz, 1 GB RAM, kartą graficzną pracującą w rozdzielczości 1024x768 High Color (16 bitów), kartą muzyczną w standardzie SoundBlaster i napędem CD 24X (wymagania minimalne) i domyslnymi sterownikami. Na komputerze będzie zainstalowany dodatkowo pakiet MS Office 2007. Komputer będzie podłączony do projektora.
§ 10
Postanowienia końcowe

Przystępujący do konkursu uczestnik akceptuje postanowienia powyższego Regulaminu. Regulamin konkursu i jego wyniki będą dostępne na stronie internetowej http://isz.wodip.opole.pl 

Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do nieodpłatnego rozpowszechniania wszystkich zgłoszonych do konkursu prac.

Wszelkie pytania i uwagi dotyczące konkursu proszę kierować do Przewodniczącego Komisji Konkursowej.

W kwestiach nieujętych niniejszym Regulaminie decyzje podejmuje Kierownik Projektu.

§ 11
Nagrody
1 miejsce: 3 NetBooki Asus Eee PC 

2 miejsce: 3 odtwarzacze MP4

3 miejsce: 3 nagrody niespodzianki

§ 12
Zatwierdzenie regulaminu

Regulamin zatwierdzono dnia 12 stycznia 2010 roku.

Kierownik Projektu oraz Przewodniczący Konkursu:

Adam Koj

akoj@wodip.opole.pl
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	     Projekt systemowy nr POKL.09.02.00-16-017/09 pn. „Innowacyjna szkoła zawodowa” jest współfinansowany 

                             ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego
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